Eleverna tävlar i Agentäventyret 4.–17.11.2024 - information till föräldrarna 
Agentäventyret är en energispartävling för årskurserna 1–4. Under äventyret lär vi oss på ett roligt sätt om hållbar utveckling och om sparandet av naturresurser. I Agentäventyret tävlar klasserna om vem som utför mest olika uppgifter som sparar bl.a. energi. I poängräkningen beaktas klassens storlek, små klasser klarar sig lika bra som stora.

· Äventyret stöder olika innehåll i klimatundervisningen
· I elevens agentkort finns det 5 olika uppgifter som utförs under en tidspersiod på 10 dagar
· Uppgifternas teman: electricitet, återvinning, vatten, mat och transport
· Äventyret uppmuntrar barnen till att vara aktiva även hemma
· Elevernas uppgifter är vardagliga och lätta att utföra.

Agentkortet ser ut så här:
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AGENTAVENTYR 2023
Det officiella uppgiftskortet

Agentens namn:

Uppfélining av utférda agentuppgifter

Satt ett kryss i rutan for de utforda uppgifterna -
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ANVISNINGAR TILL AGENTEN

Agenten stinger av elapparater som ar
paslagna i onddan, sasom lamporna, TV:n
eller spelkonsolerna.

Agenten vet att sopor ar vardeforemal
eftersom de innehaller dyra material.
Agenten kan minska pa mangden avfall
genom att sortera soporna, eftersom
ramaterialet som fas fran sopor kan
anvandas for att producera nya varor.

Agenten sparar arligen vatten en mangd
motsvarande en tradgardssimbassing, dvs.
ungefar 8500 liter, nar agenten har
vattenkranen stangd och anvander tandmugg.
da hen tvattar tinderna.

Agenten har fatt reda p4 att var och en av oss
arligen slanger bort mat en mangd
motsvarande 100 godispasar. Agenten spiller
ingenting, men framforallt inte mat. Darfor
tar agenten endast sa mycket mat mat pa
tallriken som hen orkar ata.

Agenten sparar pa naturen genom att g4 eller
cyka fran en plats till en annan och darfor
halls agenten ocks  suverant agentskick.





