Oppilaat kisaavat Agenttiseikkailussa 1.–14.11.2021 – info vanhemmille
Agenttiseikkailu on energiansäästökilpailu tokaluokkalaisille, jonka aikana opitaan hauskasti kestävästä kehityksestä ja luonnonvarojen säästämisestä. Pelissä luokka kilpailee siitä, kuka onnistuu tekemään eniten tehtäviä, joiden avulla muun muassa säästyy energiaa. Pistelaskukaavassa on huomioitu luokan koko, pienet luokat pärjäävät yhtä hyvin kuin isot.
· Tukee ympäristöopin opetuksen sisältöjä 
· Vastuullisista toimintatavoista muodostuu lapsille rutiineja 
· Oppilaan agenttikortissa on 5 tehtävää, joita suoritetaan 10 päivän ajan 
· Tehtäväaiheet: Sähkö, kierrätys, vesi, ruoka ja liikkuminen 
· Tehtävät ovat oppilaille helppoja ja arkisia. Niitä tehdään kotona ja koulussa 
· Opettaja kirjaa luokan pisteet päivittäin
Agenttikortti on tämän näköinen:
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AGENTTISEIKKAILU 2021
VIRALLINEN TEHTAVAKORTTI

Agentin nimi:

Agenttitehtavien ki

1. Sammutin turhan paalls
olevan sahkdlaitteen esim,
valon, television tai
pelikonsolin.

2. Lajittelin atteita esim.
paperin, kartongin, biojatteen,
muovin,lasin tai metallin

3. Suljin vesihanan
hampaidenpesun ajaksi,

4. Liikuin kavelen, pyoralla tai
julkisilla kaverilletai
harrastukseen.

5. Otin ruokaa sen verran kun
jaksan syoda.
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OHJEITA AGENTILLE

Agentti sammuttaa turhaan p3lla olevat
sahkdlaitteet kuten lamput, television ja
pelikonsolit ja vahent nain turhaa energian
kulutusta.

koska ne sisaltavt kalliita materiaaleja.
Agentti osaa vahent3s jatetts lajittelemalla
roskat, koska jatteista saatavista
raaka-aineista voidaan valmistaa uusia
tavaroita.

Agentti sastaa vuodessa pihauima-altaallisen
Verran vetts, eli noin 8500 litraa, kun han
sulkee hanan hampaiden pesun ajaksi ja
Kéyttas hammasmukia.

Agentti on saanut selville, et jokainen
meisti hukkaa ruokaa vuodessa 100
karkkipussin verran. Agentti ei hukkaa
mitaan, eika varsinkaan ruokaa. Siksi agentti
ottaa lautaselle ruokaa vain sen verran kuin
jaksaa syda.

Agentti sadstaa luontoa liikkumalla paikasta
toiseen kavellen tai pybraillen ja pysyy si
erinomaisessa agenttikunnossa.





